
​SKOLEBESTYRELSESMØDE​
​Onsdag d. 26/11-25. Kl. 17.00-19.00 i personalerummet på Højmeskolen​

​Afbud: Rosa, Cecilie, Line kommer kl 18​

​Dagsorden:​

​●​ ​Resultater i de nationale overgangstest i dansk og matematik. Evt. v.​
​vejledere.​

​○​ ​Line og Karina fortæller om hvordan vi arbejder med data. Der​
​anvendes en analysemodel.​

​○​ ​På baggrund af analysen iværksættes handleplaner​
​○​ ​Der vægtes både testresultater og data i form af daglige​

​observationer (fra hverdagen)​
​○​ ​Der arbejdes ud fra pædagogisk data-literacy​
​○​ ​Opfølgning på indsatser indsamles i ugerne 8-10​
​○​ Oplæg til skolebestyrelse

​●​ ​Trafikken og skolepatrulje​
​○​ ​Opmærksomhed på at eleverne husker at slukke for blink, når​

​de går fra patrulje​
​○​ ​Afmærkning af parkeringsbåsene er meget usynlig. Kan de​

​tegnes op igen?​
​○​ ​Vi vil gerne have politiet ud på skolen for at tjekke ulovlige​

​løbehjul/cykler​
​○​ ​ED inviteres til SB-møde vedr. skolepatrulje (kommunikation​

​med børnene - hvad er platformen nu)​

​●​ ​Lektier, arbejdsgruppe nedsættes.​
​○​ ​En arbejdsgruppe kan udarbejde spørgsmål som vi kunne​

​tænke os at høre personalet blik på og praksis omkring lektier.​
​○​ ​Ledelsen er en arbejdsgruppe sammen med Frans og Co-Pilot​
​○​ ​Bestyrelsen sender deres tanker​

​●​ ​Evaluering af Byen​
​Evaluering fra BM - Ud fra princippet 3 stjerner og et godt råd​

​“Stjerner”​

https://docs.google.com/presentation/d/1S6El16uojhtnlb4U5wotG6FHY2D3JYCf1BOCUspKHrY/edit?slide=id.p#slide=id.p


​●​ ​mange ting til salg​
​●​ ​sjovt med penge- ønske om flere penge​
​●​ ​sjovt at, gå rundt i byen, og prøve aktiviteter​
​●​ ​mange gode aktiviteter​

​Et godt råd.​

​●​ ​2 boder til bolcher -så køen ikke er så lang kø​
​●​ ​flere fysiske aktiviteter - evt. en idrætsforening​
​●​ ​Ønske om en politistation​
​●​ ​Fokus på at kasino ikke er godt​

​○​ ​Pæd. ønsker en rep. med til møde, så vi bliver bedre klædt på til​
​ugen.​

​○​ ​UM​
​■​ ​Godt at der var mange aktiviteter ude​

​○​ ​Bestyrelsen - til næste gang vi har byen - obs på typer af​
​boder/aktiviteter​

​●​ ​AI, udvidelse af vores princip?​
​○​

​●​ ​Evt.​


